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teamLab es un colectivo que | : _
ha logrado proporcionarle al Q
espectador, experiencias y “
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Un ano después de haber sido inaugurado, teamLab
. Borderless, el primer museo digital del mundo, sigue
= siendo tendencia en Japdén y agotando sus entradas
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proyecto se demoré 36 meses, a lo largo de los cuale - = —
taron 50 obras gracias a la utilizacién de 520 comp =
tadﬂgs 470 proyectores de alta luminosidad e i 1IN

de sensores de movim e"to y tacto. . -‘! -- | =
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Sin embargo, équé es exactamente teamLab Borde
Porque desde el punto de vista del concepto tradicional,

e han colocado indicaciones ni una ruta estab y recorrer el museo lleva en promedio uno 0

la palabra “museo” mas relacionada a historia .
33_"9”?,?'3?'95 que”a .| . QS pULETOTE cida que guie al visitan la finalidad de que este N tos aunque esto depende del tiempo que cada
|wi|sores o SIS - decida el orden en el es salas, lo

visitante quiera pasar en cada una de las salas, disfrutan-

cual a la vez, hara la experiencia teractiva. do de inmensos bosques, campos de arroz y cielos
Concretamen*hablando, teamlLab Bor S un : ; — P y
derroche de luz, de color y de imagenes tri les

maravillosos llenos de flores y estrellas o en compaiiia
. 3 de miles de mariposas, peces, ballenas, elefantes,
con las cuales, se han compuesto 50 obras interactivas ;
- leones, ranas o canguros de gran realismo.
que componen espacios o salas dentro de los cuales el
visitante se sentird como si estuviera en el futuro, porque

;épe;'lzﬁrat:':es;:zi?;of?gé;':"ga;eyu:'iﬁ:l::‘ogngé‘age la mezcla o utilizaciéon de arte, ciencia, tecnologia y
P . disefio con el medio ambiente.
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Pero si la interactividad es uno de los pilares sobre los
que se sostiene el trabajo del colectivo teamLab,
generar conciencia y reflexion en el espectador es uno
de sus objetivos, una inquietud humanistica que explora

“Las obras no son ni animaciones pregrabadas, ni image-
nes en bucle, sino que estan realizadas en tiempo real. El
hecho de que el universo se transforme con la presencia
del otro es muy importante para nosotros”, explica
0, que también aclara que teamLab no utiliza la

Borderless, nombre oficial del museo qu augurado - A Lab, Th

- A . responsabilidad del ser humano i i 3si o teameal, i

el juevesi2iigegiupigailel 2015, se'ercuEHilIEEEIRIC el IE ar que ocupa formando un tdo con la naturaleza o Ifj?d armentad.a o I.a reallldad = Paswamen gg;;f:r:s:.%er nglve
teamLab, fundado en el 2001 por Toshiyuki Inoko, quien garq P . te aislan la experiencia del observador, mientras que ©teamLab Tl

2 nocion de que no hay separacion entre nosotros y la teamLab apuesta por una experiencia compartida.

logrd reunir a mas"ACHSEENEEEEEEEE R naturaleza recorre todas sus propuestas, que busca con
de las mas diversas disciplinas, ¢ grama- prop » d

dores e ingenieros hasta animadores dig entornos envolventes diluir los limites entre mundo Si bien el colectivo fue fundado en el 2001, sélo comen-

cos y arquitectos entre otros, con la finalidad de fusionar eriory m elo & ectador con la 26 a presentar sus ok 011 en diversas exposi-
st ilti i Obfﬂ" i que no sabiamos que
las artes plasticas con lo ultimo de la tecnologia. 4 L q

. sto a parte de nosotros
El trabajo del colectivo, caracterizado por un lenguaje A ___?I no se e_stl_laba y esta_ba
visual radicalmente contemporaneo, se ha centrado en < iente prlnglpalﬂi explica
crear espacios trldlmensmnales inmersivos, es de e o0 en eventos

lugares en los en
obras que se presenta la Expo de Milan 2015, asi como en museos y centros

parte de ellas, como por e culturales de ciudades como Londres, Nueva York,

acerca a un mural donde revolotea ess esta compuesto por cinco China, Paris y Singapur, entre otras.
sas que se mueven respondiendo a los mowmlentos of: os distribuidos en los cinco pisos que
espectador. tiene la edificacion: Borderless World, Athletics Forest, Adicionalmente, las obras de teamLab se exponen
Future Park, Tea House y Forest of Lamps, experiencias actualmente y de forma permanente, en la Art Gallery of
"Se trata de unir el arte y el espectador; no hay un solo que no se pueden encontrar en ningun otro lugar del new South Wales de Sydney, en la Art Gallery de South
punto de vista para interpretar la obra. En este museo la mundo ya que cada obra del colectivo no se repite en Australia de Adelaida; en el Asian Art Museum de San
persona se convierte en el centro y la obra de arte otro escenatrio. Francisco; en la Asia Society Museum de Nueva York; en
cambia contigo, todo se crea desde la perspectiva del el Borusian Contemporary Art Collection de Estambul, y .
visitante”, sefala Toshiyuki Inoko para intentar explicar el Formadas por luces, efectos, proyecciones y espejos, las en la National Gallery of Victoria de Melbourne, entre los :
contenido del museo, dentro del cual y de forma intencio- obras de teamLab Borderless varian con las estaciones principales. :;
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