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Cajero automatico
Del inglés: "ATM” Descubre las palabras enlazando las letras de forma

Aut ted Teller Machi . . .
(Automated Teller Machine) horizontal (< —), vertical (t ! ) o diagonal (N ~\v)

Tema: CAJERO AUTOMATICO

Numero secreto

Fh Eh

Re
[ ]GENKIN

Dinero en efectivo

ALy

et
el ST e [ ISHIHEI
3 Billetes
Frvrah—~k
[ JKYASSHUKADO

Tarjeta de banco
Del inglés: “Cash card”
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Libreta de banco
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Actualizacion de libreta
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Consulta de saldo
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SUDOKU

Se juega en una cuadricula de 9x9, subdividida en
cuadriculas 3x3 llamadas "regiones". El objetivo del
SUDOKU es llenar todas las casillas vacias con
nimeros del 1 al 9. Cada nimero puede aparecer
solamente una vez en cada fila, columna y region.

DIFICULTAD: NORMAL ) ¢ *i\ﬁﬁhﬁ?
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